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S Magrid

n época de regalos

~de Papd Nogl y

de Reyes Magos—,

tampoco estd de

mds acordarse del
medio ambiente. En el mercado
hay distintas posibilidades para
que los padres muestren a sus
hijos que hay juegos mds alld de
las consolas y los ordenadores, y
que hacer cosas con sus propias
manos, sofos 0 en equipo, es una
alternativa estupenda para pasar
las tardes.

Fadisel, empresa espafiola de-
dicada al campo del disefio y fa-
bricacion de médulos electréni-
cos tanto para el sector industrial
como para el diddetico, tiene en-
tre sus productos uno muy espe-
cial llamado Edueacional Cebe-
kit, que consiste en un surtido de
kits para construir aerogenerado-
fes 0 motores de hidrageno, ast
cormo robots o heliedpteros que
funclonan con energfa solar.

Su juguete estrella de este alo
es la «Power Houses, la «Casa
Enetgéticar, que permite a nifios
y niffas introdueirse en el mundo

Clara Navio

LA «CASA ENEBé CA» retine tods los «ingredientes» para que loé mnbs ééreudan como cuidar del medio ambiente

Todas las fuentes renovables,
reunidas en un juego

LA EMPRESA ESPAROLA FADISEL LANZA AL MERCADO UN PRODUCTO LLAMADO ««P 0
ALOS MAS PEQUERICS LAS VENTAJAS Y EL FUNCIONAMIENTO DE UNA CASA ECOLOGICA CON TODOS SUS ELEMENTOS

medioambiental y tomar conciencia
de los efectos del calentamiento
globaly de laimportancia, por tanto,
de lasostenibilidad,

Luis Beltrdn, gerente de lacompa-
fifa, lo describe come «un producto
que no es de usar y tirar, Con este
juego se transmite la idea de que el
montaje pensado por lor propios ni-
fios y realizado con sus manos es

Eljuguete ha sido disefado
para nifios mayores de
12 afios y retine précticas
sobrela transformacién
dela energia

muy entretenidoy, ademds, se puede
aprenders,
Elkitdeestacasaenergéticacons-
ta de una serie de materiales y ele-
Mentos que sirven para construit una
vivienda de juguete que usard exclu-
sivamente energias renovables, Para
Beltrdn, la gracia de este juego noes
sélo montarlo y desmontarlo, «sino
que, ademds, va acompafiade de un
libro que es mds que un manual de

{0U5Es , QUE ENSERARA

montaje. A lo largo de 96 paginas se
narran las aventuras de una serie de
chicos y chicas que desean vivirenun
isla remota y que, para ello, deben
aprendera vivirde manerasostenible,
usando los recursos naturales que les
ofrece aquel lugar. Es comoel cuento
de Robinson Crusoe».

Eljuego hasido ideado para nifios
mayores de doce afios, y cuenta con
todo tipo de pricticas para conocer
cmose realiza la transformacidnde
la energfa (solar, edlica, etcétera), el
cultivo de plantas en invernaderos y
la recirculacidn del aire y del agua.
Entotal, setentaexperimentos reales,
veinte proyectos constructivos, con
materiales y accesorios incluidos, y
un manual ilustrado, con nueve capi-
tulos y textos que vienen incluidos
tanto en castellano como en cataldn.

Asf, con la «<Power House», «los
mds pequefios podrdn aprender ju-
gando edmo funcionan las energfas
renovables, conacer los principales
conceptos flsicos de la transforma-
cidndelaenergiay, al mismotiempo,
se divertinin construyendo una casa
con paneles fotovoltaicos, eolectores
solares de calor, un aerogenerador, un
invernadero, una prensa de aceite, un
sistema de desalinizagion, unacocina
solar, eteéterar, concluye Beltrdn.




